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SERIE B - seconda vittoria consecutiva, in rimonta, e Tenuta Carretta a punteggio pieno insieme a Nemesis

TENUTA DA SOGNO!

In un diluvio universale, i nero-verdi giocano un 2° tempo da urlo ribaltando lo 0-2 della prima frazione

2”7 giornata
Tenuta Carretta 4
Marugi (2), Mileto, Spinelli

Prealpi Team 3

Milano, 04/11/2014 — Prosegue l'avventura dei nero-verdi nella serie
cadetta con la 27 giornata di gare. Dopo la bella vittoria all’esordio la
Tenuta & chiamata a confermare quanto di buono fatto vedere nella prima
partita contro Officina della Birra, e lo deve fare in trasferta sull’ostico
campo di Prealpi Team.

Tra le fila degli avversari la Tenuta rivede alcune vecchie conoscenze del
calcio a 5, come Galacticos, protagonista di intense sfide nei passati
campionati. La Tenuta si presenta all’appuntamento con 9 convocati:
rispetto all’esordio i carrettiani devono fare a meno di Sambito, ma
recuperano peso nella retroguardia con la prima in campionato di Marugi e
Testa. Anche davanti Italia M. lascia spazio al ritrovato Niro, anche lui al
primo gettone in campionato.

La Tenuta si schiera in campo con il classico 3-2-1 con Lombella tra i pali,
Testa centrale difensivo, Marugi e Grossi sugli esterni, Italia F. e Mileto in
mezzo al campo e Niro davanti. Locatelli e Spinelli, che saranno decisivi per
il risultato finale, pronti a dare il loro apporto a partita in corso.

Complice anche una pioggia torrenziale ed un campo, in alcune zone, ai
limiti della praticabilita, i primi minuti scorrono via come fase di studio tra le
2 squadre, piu intenzionate all'inizio a non farsi male piuttosto che
offendere. Si arriva cosi al quarto d’ora del primo tempo senza troppi
sussulti, a parte un intervento di Lombella in stile Franco Baresi, a salvare la
rete dopo un’incomprensione in disimpegno tra Grossi e Testa. Ma dopo
aver mantenuto lo 0-0 stabile, il capitano e costretto a recuperare il pallone
in fondo al sacco: calcio di punizione dal limite, fendente sulla destra e palla
che passa tra piede e palo, 0-1.

La Tenuta dopo lo svantaggio sembra scomporsi un po’: mister Galetti
mischia le carte buttando dentro Locatelli, come centrale di difesa, e
Spinelli, esterno sinistro, portando Grossi in mezzo al campo e tenendo la
squadra alta con Testa in avanti.

La mosse sembra dare i suoi frutti, con una squadra piu spigliata e meno
schiacciata nella propria meta campo: ma nel momento di maggiore spinta
dei ragazzi nella prima frazione ecco la doccia fredda, oltre a quella che gia
scendeva dal cielo. Incomprensione in marcatura di Italia F. che lascia
scoperta la zona di destra, cambio di gioco di Prealpi che trova I'accorrente
di fascia libero di depositare in rete il pallone dello 0-2.

Nonostante 'umore sotto i piedi, la Tenuta riesce a cambiare faccia nella
ripresa, con un cambio di modulo che sin da subito regala maggiore spinta a
tutta la manovra. Grossi, Spinelli, Locatelli e Marugi salgono in cattedra: il
primo detta i tempi alla manovra e nonostante qualche palla scaricata in
ritardo diventa il metronomo della rimonta; Spinelli invece pesca dal
cilindro una prestazione fuori dal comune, senza nemmeno una sbavatura;
gli ultimi 2 infine danno sicurezza a tutta la squadra con una prova
maiuscola.

E’ cosi che all’11’ delle ripresa la Tenuta riesce ad accorciare le distanze:
sassata da 20 metri di Marugi che piega le mani al portiere, la palla rimane
incustodita vicino al palo e Spinelli & lesto a buttarla dentro da 2 passi. Il gol
suona la carica ai ragazzi, svegliandoli dalla maledizione della porta stregata.
2’ dopo, in un’azione fotocopia & ancora Marugi a far partire un siluro dalla
3/4: questa volta il portiere puo solo guardare la palla entrare, 2-2.

La Tenuta continua a spingere e crede nella vittoria: stessa azione dei 2
precedenti gol, con ottimo giro palla di tutta la squadra e tiro finale di
Marugi dalla destra. Ancora una volta il portiere non trattiene, anche a
causa dell'intensa pioggia, ed & Mileto in stile Dino Fava a mettere dentro il
sorpasso di rapina.

| neroverdi sembrano assatanati: al 44" & ancora Marugi a mettere il sigillo
su una delle partite pit belle in maglia Tenuta, con una punizione al veleno
che gonfia il lato destro della rete peril 4-2.

Nel finale solito braccino: a 4’ dal termine la Tenuta subisce il 4-3
direttamente da calcio di punizione e vive in apnea gli ultimi palpitanti
momenti della gara che I'arbitro chiude definitivamente dopo un minuto di
recupero.

27 vittoria in 2 partite e vetta della classifica mantenuta, insieme a Nemesis.
Ora si torna tra le mura amiche per la sfida di lunedi contro Accademia dei
Bastoni.

Marugi, esordio in campionato con MVP e 2 gol

PAGELLE

Lombella 6

Si cimenta in un salvataggio in scivolata nei primi
minuti e poi poco lavoro. Sulla punizione dello 0-1
poteva forse fare qualcosa in pit ma per il resto la
gara & tranquilla. PULCINO BAGNATO

Locatelli 7,5

Giganteggia in difesa, e non sbhaglia un colpo.
Sicuro e preciso, prova anche qualche discesa in
avanti in stile Lucio. Da quando & rientrata la

Tenuta mantiene la sua imbattibilita.
FONDAMENTALE
Marugi [MVP] 8,5

Partita perfetta: dai suoi piedi partono i palloni
per tutti e 4 i gol della Tenuta. 2 sono suoi, 2
invece sono palle invitanti per i compagni che
completano Fopera. E' una furia sulla destra e

stasera lascia andare il piede come non mai.
KILLER

Spinelli 7,5

Entra e cambia faccia alla gara: non sbaglia nulla,
disimpegni e cambi di gioco millimetrici,
personalita sulla fascia e gol a coronare una serata
indimenticabile. SPINA NEL FIANCO

Italia F. 6

All'ottava partita ufficiale in cui tira la carretta e
dopo il primo tempo giocato sotto il diluvio &
giusto prendersi un po’ di riposo. Se poi lo si fa
nella serata in cui i compagni girano a mille allora
é perfetto. RICARICA BATTERIE

Grossi 7

Nella ripresa prende in mano la squadra e lafa
girare alla grande. In mezzo al campo si conquista

lo spazio e da metronomo detta i tempi della
manovra. DEMETRIO ALBERTINI

Mileto 6,5

Parte in mezzo al campo, poi passa a destra sulla
linea di difesa, ed infine alza il raggio d’azione col
2-3-1. E bravo a sfruttare lindecisione del

portiere e scagliare in rete il pallone del sorpasso.
MOTO PERPETUO

Testa 6,5

Parte dietro e con personalita limita la mobilita
dell’attaccante avversario. Il giallo a meta primo
tempo condiziona un po’ la gara, ma & capace a

reinventarsi come ariete offensivo tenendo su la
squadra. BENTORNATO

Niro 6,5

L'istinto gli dice di venire incontro alla palla e al
gioco, ma stasera si deve snaturare per tenere la
squadra alta. Il portiere e il muro eretto dalla

difesa nel primo tempo gli negano un gol che
meriterebbe. CARBONI BAGNATI



