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COPPA DI NATALE - rarte con una vittoria 'awentura in Coppa di Natale. 4-2 e testa del girone.

GIOCORTESTA: COSI' S1 VINGE

Partita giocata ottimamente dal punto di vista tattico: con la tranquillita la Tenuta porta a casa i 3 punti

17 giornata
Tenuta Carretta 4
Coccia (2), Grossi, Locatelli

Olympic Ambrosiana 2

Milano, 09/12/2014 — Dopo le ultime 3 gare incolore la Tenuta
ritorna in campo per l'esordio nella Coppa di Natale che
accompagnera i neroverdi durante la sosta del Campionato. Le
prove tutt’altro che positive costringono gli uomini carrettiani a
fare quadrato sulla situazione, migliorando il gioco e
I'atteggiamento da tenere sul campo. E nei 50 minuti contro
Olympic Ambrosiana i primi passi sembrano essere stati mossi.

8 i convocati per una Tenuta che ha l'obbligo di vincere la
partita, ma soprattutto di trovare un’identita tattica che ancora
manca. Con Lombella tra i pali, Locatelli, Mileto e Spinelli in
difesa, Grossi e Italia F. in mezzo e Coccia in avanti, con
Sambito pronto dalla panchina, la Tenuta inizia I'incontro. |
primi minuti sono una boccata d'ossigeno per tutto 'ambiente:
movimenti perfetti e gioco fluido per 3-4 occasioni gol create
nei primi minuti, e purtroppo non concretizzate. Nonostante lo
svantaggio subito al 10, la Tenuta non si perde d’animo,
conscia che continuando ad insistere sui movimenti studiati, il
risultato arrivera. Ed anche lo 0-2 subito al 20’ sembra essere
solo un momento sfortunato del match, e cosi sara.

Prima del riposo & Grossi a violare la porta avversaria con un
tiro dalla media distanza che gonfia la rete alla sinistra del
portiere. Si va al riposo sull’l-2: la Tenuta, quindi, rientra in
campo con lo stesso piglio e la stessa voglia della prima
frazione e al 28’ e Coccia a finalizzare in rete un’azione corale
tutta di prima. La Tenuta continua ad insistere e sull’asse
Grossi-Locatelli tramuta un calcio d’angolo in gol: il
centrocampista mette la palla sul piede del secondo che, con
un diagonale velenoso, fa mettere la freccia ai neroverdi. Un
Lombella quasi inoperoso nel secondo tempo sporca i guanti
con una paio di uscite, fino al sigillo della sicurezza firmato
ancora una volta dal migliore in campo, Coccia. Palla difesa sul
limite dell’area, dribbling secco e tiro nell’angolino basso.

Prima del triplice fischio la Tenuta si mangia un altro paio di
gol, con Grossi e Sambito, troppo leziosi davanti al portiere. Il
4-2 rimane fermo fino al termine e consegna alla Tenuta i primi
3 punti del girone.

Una partita che torna a dare certezze alla squadra di mister
Galetti, felice di aver visto sprazzi di buon calcio da parte di
tutto l'organico. Un punto di partenza dal quale proseguire con
impegno e costanza per regalarsi soddisfazioni gia in questa
competizione.

Ora si attende la partita tra gli sconfitti e la terza forza del
girone, Dinamo Vigoni, prima del turno decisivo contro i
gialloblu, prevista per il 22 dicembre.

Riccardo Grossi, suo il gol dell'inizio della rimonta

PAGELLE

Lombella 6+

Sui gol non puo far nulla. Per il resto serata di
ordinaria amministrazione. TRANQUILLITA’

Locatelli 6+

Dopo la palla persa da ultimo uomo che costa lo
0-2 inizia la sua gara di precisione e attenzione. A
meta del secondo tempo si fa perdonare con il
diagonale del sorpasso. POSITIVO

Mileto 6,5

Molto positivo in entrambe le fasi: copre con
attenzione e riparte con tempismo creano la

superiorita dalla parte opposta all’azione.
RITROVATO
Spinelli 7

Nell’ordine tattico generale & forse quello che ne
beneficia di piu: diligente e puntuale, trova nel

gioco verticale sulla punta e nel raddoppio la sua
arma migliore. PIENI VOTI

Grossi 7

Sia come seconda punta che in mezzo si muove al
meglio, fa girare la palla, scaricandola spesso

dopo 2 tocchi. Il gol da fuori e I'assist peril 3-2 di
Locatelli sono perfetti. TESTA SULLE SPALLE

Italia F. 6,5

Tempismo e precisione: il lavoro scuro del
centrocampista, costretto in parte anche alla
posizione di centrale difensivo e di esterno, &
fondamentale per la buona riuscita della prova
generale. FONDAMENTALE

Sambito 6+

Ci mette I'anima, corre come mai e si muove in
modo corretto. Nel finale, stremato, cala la

lucidita e a tu per tu col portiere sceglie la
soluzione piu difficile. VOLONTA’

Coccia [MVP] 7,5

Non sbaglia un pallone e ne tramuta in rete 2:
prima in spaccata su cross dalla fascia e quindi,
con una giocata pregevole, lasciando di stucco il

difensore e mettendo il punto esclamativo
sullincontro. VALORE AGGIUNTO



