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C. DI NATALE - sfida per la qualificazione, e la Tenuta esce sconfitta. Ora il passaggio del turno ¢ difficile

BRUTTA SENZ’ANIMA

Avanti dopo 30" su autorete, la Tenuta esce dal campo e si fa risucchiare dal buon gioco degli avversari.

Milano, 17/12/13—

2a giornata Poteva essere la gara che

Tenuta Carretta 1 Qel passaggio ai quarti di
finale da parte della

Autogol Tenuta Carretta, poteva
essere |la gara che ci

Atl. Fumao 3 avrebbe garantito I'ultima

partita del 2013 (giovedi
contro Dinamo Quadronno) senza troppi patemi d’animo. Poteva essere
tutto questo ma non lo é stato. La Tenuta Carretta, forte della vittoria nella
prima giornata di Coppa contro Joga Bonito, si presenta all’appuntamento
contro Atletico Fumao con una squadra un po’ ridotto all’osso. Colzani tra i
pali, linea difensiva a 3 con Marugi al centro, Locatelli e Spinelli sulle fasce,
Italia F. e Testa a centrocampo a supportare il capitano Niro in attacco, con
Mileto pronto a subentrare dalla panchina.

La partita si mette subito bene: calcio di inizio di Niro, e palla che il portiere
para e mette in angolo. Dal corner la palla tesa di Niro in area & un veleno
per la difesa avversaria che, nel tentativo di spazzare, si infila dopo solo 35”
un autogol clamoroso che vale I’1-0 per i nero-verdi. Il vantaggio lampo
sembra spianare la strada alla Tenuta Carretta, ma I'autogol & solo un
fulmine a ciel sereno nel dominio avversario. Infatti da quel momento
Atletico Fumao sale in cattedra, schiacciando i ragazzi nella loro meta
campo e incapaci di creare azioni pericolose in avanti. Le barricate alzate dal
centrocampo in git, ci permettono di mantenere il gollettino di vantaggio,
ma non ci permettono di appoggiare da vicino l'isolato Niro, che prova a
sgomitare in solitudine davanti, ma senza fortuna. Colzani e Marugi
tengono il vantaggio con un paio di interventi-salvataggio, con il
centrocampo bravo a filtrare e costringere gli avversari a calciare da fuori
area. Una decina i tiri dei verdi, e anche se la Tenuta tiene il gol avversario &
nell’aria. A 4’ dal riposo, infatti, Atletico Fumiao trova il pareggio: palla
scodellata in area, incomprensione tra Marugi e Colzani, che non esce sul
pallone in maniera tempestiva, e palla spizzata in rete.

L’1-1 manda le squadre al riposo, e mister Galetti cerca qualche soluzione
per non avere un altro tempo di sofferenza. Si passa cosi, come con Da
Berti, al 2-3-1 cercando di dare piu peso alla fase di ripartenza. Nella ripresa
perd la storia non cambia. Sono sempre gli avversari a fare la partita, e Ia
Tenuta non riesce a sporcare nemmeno i guantoni del portiere avversario:
solo qualche conclusione velleitaria dalla lunga distanza, che non crea
nessun pericolo a Fumao. Al 42° Fumao, al’ennesimo tentativo, passa:
triangolo al limite dell’area e tiro che si insacca nell’angolo basso. La Tenuta,
negli 8 finali, tenta di alzare il baricentro, ma stasera non c’é nulla da fare.
Nel finale c’é spazio solo per il terzo gol avversario che chiude la partita sul
definitivo 1-3. Con questa sconfitta, e la contemporanea vittoria di Joga
Bonito nell’altro match, |a situazione per il passaggio del turno si fa piu
intricata. Una vittoria o un pareggio di Atletico Fumao ci garantirebbero il
passaggio del turno anche con 1 punto nell’ultima gara, una vittoria di Joga
per 1 o 3+ gol ci costringerebbe alla vittoria, ma peggio ancora una vittoria
di Joga con esattamente 2 gol di scarto complicherebbe ancor di piu le cose:
infatti il passaggio del turno sarebbe garantito solo con una vittoria contro
Dinamo Quadronno con almeno 6 gol di scarto.

Mario Di Capua, buon momento per lui

PAGELLE

Colzani [MVP] 6

Commette una leggerezza sul gol del pareggio
avversario, ma ci tiene a galla per lunghi tratti di gara
con parate che ci permettono di non andare sotto nel
passivo di reti con classifica avulsa. A GALLA

Marugi 6

L'unico giocatore di movimento che arriva alla
sufficienza. Non molla fino all’ultimo, tentando anche,
negli ultimi minuti, di dare appoggio all’attacco per
rientrare in partita. DELUSO

Locatelli 5

Fail suo dietro, ma in fase di impostazione e ripartenza
qualcosa non va. | compagni non lo aiutano nello
smarcarsi per ricevere il passaggio, e lui spesso fa uso
del lancio lungo che stasera equivale a palla persa.
FUORI GIRI

Mileto 5

Un po’ disordinato per i suoi standard. Commette errori
ingenui in impostazione di gioco, e a volte rischia di
essere saltato via in fascia con troppa facilita. Nel finale
di gara patisce anche un risentimento muscolare.
SGANGHERATO

Spinelli 5

Corre come sempre, ma stasera serviva qualcosa di pit.
Anche lui, come Mileto e Locatelli, faticano a trovare gli
appoggi giusti per lo scambio, e spesso la palla buttata
in avanti & una palla nel nulla. ASSONNATO

Italia F. hE

Il piti & per qualche palla filtrata ed intercettata in
mezzo al campo, ma i suoi standard sono ben diversi.
Per lunghi tratti sparisce inghiottito nella trama di gioco
avversaria, senza incidere sulla rottura dell’azione.
GOLA PROFONDA

Testa 5

Rientra dopo un paio di mesi e pronti via qualche
randellata e un cartellino giallo. Poi perd non riesce a
cambiare marcia alla sua gara, arrivando spesso un
attimo dopo rispetto agli avversari. TRATTENUTO

Niro 55

Propizia da calcio d’angolo il gol del momentaneo
vantaggio, poi inizia a fare a sportellate con i difensori
avversari, che in raddoppio su di lui, non lo fanno mai
scappare. Dietro di lui per gli appoggi solo il nulla..
PREDICATORE NEL DESERTO



